180GRADI.ORG 26 Luglio

Il gioco da tavolo come promotore di un‘idea: il caso FAVI N I

di «kkamizumo» della Favini 1/4

Y

180

L'ALTRA META DELLINFORMAZIONE

SALUTE MENTALE WELFARE DIRITTI CULTURA DIAMO | NUMERI RADIO FUORI ONDA

IL GIOCO DA TAVOLO COME PROMOTORE DI UNIDEA: IL
CASO DI "KAMIZUMO” DELLA FAVINI

Quesra sertimana incontro Flena Simioni, rappresentante della Favini. Sono statoartirato da una loro iniziativa volea

ad utilizzare un gioco da tavolo per la divulgazione di una loro idea. Sono quindi ben felice di rendere partecipi anche

voi di questo interessante progetto

Ciao Flena, puoi dirci di cosa ti occupi esattamente?
Favini che si

[0 gono Product e Communication Manager ed ho la fortuna di seguire una linea di prodotto quoi in |
chiama Sumo. “Prodotto qui in Favini® vuol dire una carta, perché Favini & nna cartiera che produce carte speciali,
metallizzate, colorate, marcate, ma offre anche un cartoncino che 51 chiama Sumo, che € un cartoncino ad alto
spessore, e che arriva fino a 3 millimetri. Siamo localizzati in provincia di Vicenza, e abbiamo anche un altro

stabilimento in Piemonte, E tutto made in Italy
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Cosa puoi dirci pit in particolare del cartoncino “Sumo™?

Noiabbiamo la necessita di mostrare ai nostri clienti come poter stampare, tagliare, piegare, e in generale modellare
questo cartoncing, e quindi cosa ci siamo inventati? Kamizumo, Kamizumo @ un gioco da tavolo che significa
letteralmente (quindi dal giapponese all'italiano) “Sumoe di carta®. Kamizumo & la versione cartacea dello sport pin
rappresentative del Sol Levante. Stiamo dungue utilizzandoe un gioce da tavole per divalgare questa nostra idea.
Come funziona Kamizumo? Qual élo scopo del gioco?

In Kamizumo i lottatori non sono i giganteschi atletd che siamo solitl vedere nel sumo, bensi sono del personaggl
costruiti in carta. Cambiano quindi le dimensioni, e passiamo da lottatori massicei a personaggi che sono grandi
quanto una mane, cambianoe anche 1 materiali, ma le regole rimangono sostanzialmente le stesse del sumo classico:
EKamirumo e il snmo hanno infarti le medesime finalita, ossia vince colui che spinge I'avversario fuori dal ring o se lo
fa cadere, Ovviamente, mentre nel suimo i lottatord si muovono eon le loro gambe, in Kamizamo sono invece le dita
dei giocatori che vengono picchettate sul campo da gioco per farlo vibrare leggermente quel poco che basta a far
muovere il nostro personaggio di carta gopra il ring. Sto cercando di raccontare mito a parole, ma “googlando™e

scrivendo Kamuzumo Favini si possono trovare anche mmagin € la comprensione puo risultare pia semplice.
Lascatola come gi presenta?

Eun box in realta, che ha una duplice funzione, Da una parte @ una scatola molto solida, con due tasche che
CONtengono le fatruzion ¢ 1 |u~r.~mtm£ui, ,-'l,prumtup:'-l Questo box e mrandolo an se ateaso a1 ottiene 1l COET O da groco,
quindi la copertina del box & il campo da gioco, Ed @ an questo campo da gioco che si sfidano gli 8 personaggi che sono

posizionati nelle tasche, ¢ sono 4 per squadra.

Quindi naturalmente stinmo parlando di un gioco per 2

Esattamente. I giocatori scelgono il lottatore preferiro tra i 4 della squadra, lo posizionanosul ring e cominciano,
come dicevo prima, a picchettare con e dita per far vibrare il campo da giocoal fine di far avanzare il proprio
personaggio verso l'avversario. Lo scopo € quello di spingere a terra o Duorl dal ring il cartoncing dell'avversario, E
davwvero egilaranre, molto diverrente. Posgo dirti che Kamizomo, il gioco glapponese quello clagsico, ha accompagnaro

[*ascesa del sume inteso come sport, e quindi il sumoe (inteso come lotta) ¢ diventato famoso anche grazie al gioco.
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Come mai avete scelto proprio il gioco da tavolo per divalgare questa idea?

Lamateria prima per questo gioco non ¢ una carta di nn materiale qualsiasi, ma € il nostro cartoncino *Swumno”, quindi
tutto parte da qui, ed aszieme ad un'agenzia tedesca ed un esperto di materiale, abbiamo messe a punto questo

progetto che ci sernbrava calzante al LO0%. “Somo di carta® ¢ perfetto per promuovere il nestto cartoncino chiamato
“Sumno”, ad in pia o1 da la possibilith di essere cosl variegato, cosi articolato tale da poter mostrare tutte le tecriche di

stampa e di lavorazione possibile del nosiro cartoncino.

E gia possibile acquistare il gioco? Avete gih fatto delle presentazioni?

Cisono state delle presentaziond in anteprima, ma per quanto riguanda la vendita se ne ripaclera dopo i periodo
eitivo. E importante per nod trovare il canale ginsto, perche qui parliamo non solo di un gioco da tavolo, ma diun
pezao anche artistico di un valore sicuramente elevato, e quindi bisogna trovare *.J'.ilm["li interlocutor giust, cioe
coloro che siano in prado di apprezzare non solo aspetto lndico del propetto, ma anche (e dired soprattotto) lo sforzo
artistico che ¢i abbiamo messo nello sviluppare questo progetto. Epossibile veders due articoli sl nostro blog che
racconiano il progetio, e sl trovano facilmente digitando *Kamizumo Favini™ su Google. Unarticolo ¢ intitolato “La
sfida o Kamizomo con Samo”, mentre an altro & *Suwino, i cartoncino con un'anima Japan®, Entrambi gli articoli
nnssumono, il primo il concetto, mentre il secondo va a descovere | angoli lottaton. Ablvamo fatto un lavoro

certosino sotto tuttl i punti di vista, anche per i singoli lottatorn, per il cofanetto, insomma per tutto cio che vaa

comporre il progemo. T personagel in particolare sono stari rurri disegnari a mano da un design di uno stodio grafico

redescodi Monarca

Qruali saranne § canali di distribuzione? E qual & il vostro pubblico di dferimento?

Ciimmaginigmeo Concept Store, ma non escludiamoe anche altre realth, come fere che magaei tramano anche il giocoe
in se. Inquesto momento a dir la verita ci stiamo impegnandoe a promuever] o presse il mondo dei designer. Per
esernpio loabbiamo presentato al Design award, e abbiamoe gid sicevuto una nomination per gli award del 2019,
Naturalmente siamo molto fieri, anche perché & guesto il nostroobiettivo primario. Ci rivolgiamo insomima ai design
eatutticoloroche sono nel mondo della stampa e dellacarta, pero ¢i piacerebbe ricevere manifestazioni diinteresse
anche da parte di altre persone, ad esempio da tutt coloro che hannoa coore il imondo nipponico (e magari che non

hanno nullaache fare con il mondo del dezign).
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Vorrei chindere con una curiosith: puoi raccontarmi la fase di playtest del gioco?

Lacosapiu difficile da fare & stato il cofanetto (per la complessita di duplice funzione dalla quale parlavamo prima).
Abbiamo lavorato con un cartoncino di 3mm di spessore, che non e certo facile da piegare, in pin all'interno delle
tasche avevamo delle carte di spessori diversi e quindi abbiamo devuto testare anchela facilita di inserimentoe di
presadei giocatori, fare in modo poi che la tavola cscillasse ma non troppo, quindi dovevamoe far passare sia una
sensazione di stabilita, di solidita, cioe quella del prodotto “Sume” (che é appunto la materia prima), maallo stesso
tempo anche una sensazione di flessibilith, di vibrazione, di instabilita, fondamentale per il funzionameniodel gioco.,



